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Wir schreiben das 41. Jahrtausend

Seit mehr als einhundert Jahrhunderten sitzt der Imperator reglos auf dem Goldenen Thron von

Terra, das heutige Erde. Durch den Glauben an ihn, ist der Herr der Menschheit, und durch die

Macht seiner unerschöpflichen Armeen der Gebieter über Millionen von Welten. Von seinem

Liebsten Sohn schwer verwundet, ist er ein verwesender Leichnam, der von unverstandenen

Kräften aus dem Dunklen Zeitalter der Technologie durchströmt wird. Er ist der Verfallene Herrscher

des Imperiums, für den jeden Tag eintausend Seelen sterben, um den Goldenen Thron und somit

das Licht des Necronomicon in die Tiefen des Alls und in die teuflischen Welten des Warps

erstrahlen zu lassen. Denn ohne das Licht des Imperators ist die Menschheit verloren.

In jener Zeit zu leben bedeutet, einer unter unzähligen Milliarden zu sein. Es bedeutet, unter einem

unvorstellbaren grausamen und blutigen Regime zu leben. Es bedeutet zu überleben in einer Welt,

wo Monster und höllische Dämonen die Menschheit bedrohen.

Es ist ein Universum, in dem du schon heute leben kannst, falls du es wagst. Denn es ist eine

finstere und schreckliche Epoche, in der du wenig Trost oder Hoffnung finden wirst. Wenn du an

diesem Abenteuer teilhaben willst, bereite dich jetzt darauf vor. Vergiss die Macht der Technologie,

der Wissenschaft und der Menschlichkeit. Vergiss das Versprechen des Fortschritts und der

Erkenntnis, denn es existiert kein Frieden zwischen den Sternen, nur ewig währender Kampf und

das Gelächter der blutrünstigen Chaos Götter. Das Universum ist groß. Und was auch immer

geschieht, du wirst nicht vermisst werden...
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Aus der Predigt des Kardinal Ignator

"Aus der Predigt des Kardinal Ignator an Bord des Sternkreuzers 'Hand der Wahrheit'

Durch den Warp gesprungen, befinden wir uns an Bord des Sternkreuzers 'Hand der Wahrheit'. Es

ist das Flaggschiff der Ekklesiarchie, der Kirche und Religion des Gott-Imperators. Kardinal Ignator

ist ausgesandt worden, eine Anomalie im Gillead System, Tausende Lichtjahre von Terra entfernt,

zu untersuchen. Wahrlich eine göttliche Berufung. Ihr seid Teil seiner handverlesenen Entourage.

Ihr habt euren Stand als Gefolgsmann des Imperiums hart verdient. In aussichtslosen Kämpfen seid

ihr, nur mit einer Lasgun und einer Granate bewaffnet, standhaft geblieben. Mit Verwegenheit und

Disziplin haltet ihr das Regiment zusammen und gebt Hoffnung denen, die sie verloren haben.

Gegen Ungläubige habt ihr das Licht des Imperators in ferne Welten gebracht. Der Schrein der

Heiligen Gertrude der Unbeugsamen wird von euch, den kampferprobten Schwestern Sororitas,

bewacht. Die Pilgerreise des Adeptus Astartes Bruder Trojon Kull nach Chogoris nähert sich dem

Ende.

Dies ist das Abenteuer, das euch erwartet.

Zitat

"Imperator-verdammte Grünhäute und ihre verfluchte Xenos-Technologie. Es wäre lächerlich, wenn

es nicht so furchteinflößend wäre."

- Kreuzerkapitän Rayor Duntroon an Bord der Hand der Wahrheit


